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Projecten in ontwikkeling

Al Bouw- en Woningtoezicht
Al-Weerbaarheidsagent
Digibied (Digital Human van een Gebied)
Minor Digital Humans
PolyPlan

Ontwerpen voor ontmoeting
COP DMI

GeoGraph

Lokale Al

Transparency cards

Podcast Over Al in de Stad
Europees Ecosysteem
DGGS.nl

CoCoder

Storyboard

Ideeén

Public Stack Assessment

Learning Community Digital Humans

Stem van de woningzoekende

Feel Fields (Grammatica voor Al in de stad)

Projecten afgerond
Planopoly *

Public Service Companions *
PromptWalks *

Al Masterclass *

CityChat *
Citney *
Minor Urban Interaction Design

Dit is een overzicht van lopende en afgeronde projecten/ideeén. Voor eerder
ingebrachte ideeén waar we op dit moment niet aan werken, hebben we de
IJskast ingericht. Mocht je een idee uit de lJskast met ons willen oppakken,
neem dan contact op met Britta Britstra-Peters b.peters@elba-rec.nl.

*Afgerond, maar doorlopend


https://steden.ai/wp-content/uploads/IJskast.pdf
mailto:b.peters@elba-rec.nl
mailto:b.peters@elba-rec.nl
mailto:b.peters@elba-rec.nl

City Deal
Over Al

Eris ruimte voor nog veel meer ideeén. Heb je een idee/project
dat je graag in de City Deal wil inbrengen?

Stuur je ingevulde intakeformulier naar Britta Britstra-Peters
(b.peters@elba-rec.nl).



https://agendastad.nl/intakecdai/
mailto:m.tenbrinke@elba-rec.nl
mailto:m.tenbrinke@elba-rec.nl
mailto:m.tenbrinke@elba-rec.nl

City Deal
Over Al

PROJECTEN IN
ONTWIKKELING



Al Bouw- en

Woningtoezicht We willen de tijd die wordt besteed aan het analyseren van
- (foto’s van) gebreken in woningen en het opstellen van

rapportages (‘binnenwerk’) t.b.v. bouw- en woningtoezicht

) verminderen.
Partijen:

- Gemeente Den-Haag
-TNO

- De Friese Aanpak

- OmgevingsChat *

Hulpvraag: We zoeken gemeenten die mee willen denken
en testen.

meer informatie


https://steden.ai/wp-content/uploads/AI-gedreven-woningbouwtoezicht.pdf

Al
Weerbaarheids-
agent

Partijen:

- Argaleo

- Gemeente Den Bosch
- Serendepity *

Een Al-assistent die ruimtelijke vragen gericht op weerbaarheid
begrijpt, leert van beleid én kaarten, en beleidsmakers
ondersteunt bij risico's en maatregelen.

_—

Voorbeeldvraag 1

"Welke buurten zijn het meest kwetsbaar bij een
hittegolf, en waarom?"

Hittestress

Analyse van temperatuurpatronen

Demografie

Kwetsbare bevolkingsgroepen

Zorglocaties

Nabijheid van voorzieningen

De Al combineert deze drie datalagen om een compleet beeld te geven van hitterisico's

per buurt.

Hulpvraag: We zoeken subsidiemogelijkheden (provincie, nationaal,
Europees) en we zoeken gemeenten/veiligheidsregio’s die mee willen

doen.



DIGIBIED

In dit project werken we samen met publieke, ontwerp- en
technologiepartners aan een toepassing waarin een Al-gedreven Digital
Human fungeert als representant van een stedelijk gebied. Deze Digital
Human brengt fysieke, ecologische en sociale informatie samen en maakt
het mogelijk voor beleidsmakers, uitvoerders, urban planners en andere
professionals om in dialoog te gaan met het gebied zelf.

Partijen:

- Hogeschool Rotterdam
- Starling

- Gemeente Breda

- AVANS *

Hulpvraag: We zoeken gemeenten die mee willen
denken en testen.

meer informatie


https://steden.ai/wp-content/uploads/digibied-intake-project-11.docx

Public Service
Companions

Het ontwikkelen van digitale karakters om processen in de publieke
dienstverlening te verbeteren en ondersteunen. De Public Service
Companions worden ontwikkeld met lokale Al modellen, en hebben

Partijen: daarmee ook oog voor digital privacy en autonomie.
- Gemeente Sittard Geleen
b i

- Gemeente Den Haag
- Min. BZK PUBLIC SERVICE COMPANIONS
- Starling

- FUTUR *

- Scape Agency *

- AenO Fonds Gemeenten *
- Foundation We Are *

- Kossmanndejong *

Hulpvraag: We zoeken Partijen die dit interessant
vinden en dit in hun organisatie willen toepassen.

meer informatie


https://steden.ai/wp-content/uploads/public_service_companions-intake-project-12.docx

PolyPlan

PolyPlan is een Al-ondersteund planningskader dat large language models
(LLM’s) combineert met parametrisch ontwerp om vroege ruimtelijke
besluitvorming te versterken.

) Het project richt zich op het vertalen van complexe beleidskaders,

Pgtr;':ﬁ:' regelgeving en projectbrieven naar gestructureerde ruimtelijke parameters

) ELBA\SEC die via iteratieve modellen kunnen worden getest. Zo worden de ruimtelijke

_ Gemeente Breda consequenties van regels en ambities expliciet en toetsbaar, nog voordat
keuzes worden vastgelegd.

Hulpvraag: We zoeken Partijen die dit mee willen ontwikkelen.

meer informatie


https://steden.ai/wp-content/uploads/polyplan-intake-project-12.docx

Ontwerpen voor
ontmoeting

Partijen:
S 1\:]0)
- Starling

meer informatie

Het ontwikkelen van een Al-gestuurde tool die sociale participatie-input
vertaalt naar ruimtelijke inzichten en concrete ontwerpvoorstellen voor
de openbare ruimte. De tool gebruikt Al om losse quotes en sighalen
van bewoners te ordenen, structureren en op kaart te projecteren.

S, . BT
b , s : (\ ’5

Hulpvraag: We zoeken Partijen die dit interessant vinden en
verder willen brengen


https://steden.ai/wp-content/uploads/Intakeformulier-Project-CDAI-INBO-ingevuld-v2.docx

COP DMI

De COP ondersteunt partijen in het DMI-ecosysteem bij het
opstellen van afspraken over het toepassen van Al. Door gezamenlijk

te verkennen, te testen en afspraken te maken, ontstaat

Partijen: . .. . S e
o duidelijkheid over waar wanneer welke standaardisatie noodzakelijk
IS.

- ELBA\REC
- Starling

- Argaleo

- VRO




GeoGraph

Partijen:
- Starling
- VRO
- ESRI

meer informatie

Met dit project willen we een spatial knowledge graph ontwikkelen die
bestaa ndegeospatiale databronnen (zoals basisregistraties,
omgevingsdata, beleidslagen en ontwerpdata) semantisch met elkaar
verbindt. Deze knowledge graph fungeert als een intelligente laag bovenop
bestaande GIS-systemen, en kan dienen als interface voor Al-chatbots en
andere taalmodellen.
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Hulpvraag: We zoeken Partijen die dit interessant vinden en verder
willen brengen


https://steden.ai/wp-content/uploads/geograph-intake-project-12.docx

Lokale Al

Partijen:

- KPN

- Gemeente Den Haag
- TNO

- Starling

meer informatie

Dit project beoogt de ontwikkeling van kleine, energie-
efficiénte Al-modellen die lokaal kunnen draaien op
gedistribueerde micro-datacenters in voormalige KPN-

koperlocaties in de stad.

Hulpvraag: We zoeken Partijen die dit interessant
vinden en verder willen brengen


https://steden.ai/wp-content/uploads/intake-idea-ai_infra-01.docx

Transparency
Cards

Partijen:
- ESRI
- VRO

Al Transparency Cards geven inzicht in hoe specifieke Al-functionaliteiten zijn
ontwikkeld en toegepast. Ze beschrijven onder andere het doel van de Al-
functie, de gebruikte methoden en data, en welke overwegingen rond
betrouwbaarheid, veiligheid en ethiek zijn meegenomen.

Hulpvraag: We zoeken Partijen die dit interessant vinden en
verder willen brengen



Podcast over Al in
de Stad

Partijen:
ELBA\REC
Gemeente Apeldoorn
VRO
Starling
WWEET
Argaleo
Hogeschool Rotterdam
TwijnstraGudde
Dembrane

meer informatie

In deze podcastserie voert Jan-Willem Wesselink (Erogrammamanager van de
City Deal Over Al) gesprekken met partners in de City Deal. De gesprekken ,
worden opgenomen tijdens de City Deal Dagen en het live publiek, bestaande uit
andere City Deal partners, krijgt dé gelegenheid om vragen te stellen. We praten
over de reden waarom partners meedoén aan de C|t¥ eal. Hoe ze nu al bezig
zijn met Al en wat ze hopen dat de City Deal oplevert. Luister mee en ontdek wat
we in de City Deal Over Al doen.

A%
& CityDeal @H O~
li¥ OverAl

e e PM

Pelex van Waarl
- achool Rottendam)

sl

Hulpvraag: xxxxx


https://steden.ai/wp-content/uploads/geograph-intake-project-12.docx

Europees
Ecosysteem

Partijen:

- ELBA\REC

- EIT Urban Mobility
- Ministerie van BZK

meer informatie

Het doel van dit project is dat we zoeken naar internationale netwerken die
bijdragen aan de doelstellingen van de City Deal Over Al. We zetten dus geen
nieuw netwerk op, maar bieden de partners van de City Deal de mogelijkheid om
aan te haken op wat er op Al-gebied wordt gedaan in Europa. Dezekennis en
ervaring willen we inzetten om de projectendie binnen de City Deal worden
opgezet te versterken en versnellen. Ook voorkomen we zo dat we het wiel

opnieuw uitvinden.

Hulpvraag: We zoeken Europese partners


https://steden.ai/wp-content/uploads/geograph-intake-project-12.docx

DGGS.n|

DGGS-NL verkent een nieuw fundament voor het beheren en verbinden van ruimteli’[jke informatie
in Nederland. Rond een Discrete Global Grid System (DGGS) onderzoekt het hoe data uit
verschillende domeinen, schalen en organisatieés samenkomen binnen één gedeeld ruimtelijk
referentiekader. Met hiérarchische gridcellen kan informatie over wonen, mobiliteit, klimaat,
biodiversiteit, energie en landgebrUik naadloos worden verbonden, vergeleken en geanalyseerd
— een gedeelde ruimtelijke taal voor transparanter, datagedreven beleid.

Partijen:

- Starling
- WWEF

Mogelijk:

- DMI

- VRO

- Provincie Zuid-Holland *

Hulpvraag: We zoeken partijen die samen willen werken aan deopen
standaard en/of data willen inbrengen

meer informatie


https://steden.ai/wp-content/uploads/geograph-intake-project-12.docx

2
]
Vibe coding S

Workshop en app vOor het leren vibecoden op een
laagdrempelige manier. In een uurtje bouw je je eigen webapp
voor de stad met Al.

Partijen: o ’

d « C @ © vibecodestariing.studiofworks/form Bl @ 5@ © 0 B & =

.
Starling AT [ [ |2 »

ELBA\REC o= [

Wt gaan il maken?
Souwprompt PERCTTT VR OrenmisTRAL IKHEBMINHTML
HOE HEET JULLIE APP? + Kopk

terug.

Straatwijzer - o arcen 100

deze prompt en plak hem in Mistral (of de coding agent van je keuze). Breng daarna de HTML die

krilgt hier

RN o 8uild a single-file HTHL and JavaScript app called “Straatwijzer” ~ Zie waar het parkeren het drukst s

This is an Al-in-the-city tool about a real urban challenge:
SLAGZIN OF TAGLINE Met helpt mif cen parkeerplekje te vinden in de drukke stad

The AL solution to isplesent:

+ missing: oplossing

Zie waar het parkeren het drukst s
Public values the app must serve and show: spatisl value,

Hou those values are strengthened:

aissing: waarden_toelichting

VOOR WELKE STEDELIJKE OPGAVE WILLEN JULLIE EEN AI-IN.DE-STAD-TOOL BEDENKEN? *

Fora: an interactive mop

Ways people can use it: sliders that change the outcose, clicksble map pins

Tone: matter-of-fact - just the mechanics, no opinion

Hard requirenents:
- Output exoctly ONE self-contained index.heal file and nothing else.
Het helpt mil een parkeerplekje te vinden in de drukke stad - Inline all S5 1n & <style> tag and all JavaScript in & <script> tag.
- The OWLY external resources allowed are the map library and its tiles
described below. Everything else - styles, scripts, inages, fonts -
stays inline: draw with cavas, inline SVG, €SS or emoji, and use
systea fonts.
- Responsive down o 375px wide.
- Use semantic HTHL, sensible heading order, keyboard-reachable controls

Voorbeoid: in de oude wiken van Rott inars vinden geen and readable colour contrast.

plek, huipcisnsten komen er mosll d

1 do gemaents heeft gesn Kicht op wor het

About the ap (vhen the app 15 or contains a map):
VANUIT WELKE WAARDE(N) ONTWIKKELEN JULLIE DEZE OPLOSSING? * - Use Leaflet with OpenStreethap tiles — it needs no APT key:

rel="stylesheet” hrefs"https://unghg. con/ Leaflete]. 9. 4/dist/ leaflet.css">
hetps://unpkg. con/ Leaflet@l.9. 4/d15¢/ Leaflet 5"></script>
Democratie Ruimtelijke waarde Economische waarde Sociale waarde Autonomie LtileLayer{ ‘hetps: //tile. openstreetnap. org/ 2}/ (x)/(y).pog" s

MOE VERSTERKT DE OPLOSSING DEZE WAARDE(N)? *
o ” - If the map fails to load (offiine), the app must degrade gracefull
show a clear nessage in the map's place and keep the rest working.

Hulpvraag: Wie wil leren vibecoden?

meer informatie



https://steden.ai/wp-content/uploads/geograph-intake-project-12.docx

Storyboard

Workshop en app vOor waarmee toekomstvisies gemaakt
kunnen worden. Aan de hand van storyboards maken
deelnemers een micro-fictie-film van een nabije toekomst
met Al in de Stad

Partijen:

eve
e Starling SE el
i Public sowe  scewes "

ELBA\REC
Gemeente Breda
Public Agency *

Hulpvraag: We zoeken partijen om de workshop mee te doen. Daarnaast
zoeken we partijen die een serie van microfilms willen ontwikkelen.

meer informatie


https://steden.ai/wp-content/uploads/geograph-intake-project-12.docx
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Public Stack
Assessment

Hoe maak je als overheid goede afwegingen over het gebruik van Al
in de stad? Het Public Stack-framework ( ttps://ﬁublicstack.net/) van
Waag, biedt goede handvatten voor de inzet en het gebruik van
open, eerlijke en inclusieve technologieén. Op basis van dit
framework, maken we een afwegingskader voor overheden voor het

gebruik of de inkoop van Al-diensten.

Partijen:
- Waag Future Lab

Hulpvraag: We zoeken Partijen die dit interessant vinden en
verder willen brengen

meer informatie


https://steden.ai/wp-content/uploads/Intakeformulier-CDAI-Public-Stack-Assessment-tool.docx

Learning Community
CitiVerse

Learning Community Digital Twins / CitiVerse

@ ® v v LeamingCommunities—Clll X+

« G % ciiic.nlfprogrammaliearning-communities?_gl=1"kdkgip*_up*MQ..*_gs*MQ..&gclid=CjOKCQjwnbrUBhDO peple1Zd9HZmaVmwBDSOIILEK9ie2Cdwgi1E0-OcRsodvela.. # [0 @ % % & (@ Paused

Partijen:
* Hogeschool Rotterdam

Programma v Infov  Actueel v Community Q Zoeken |

Learning Communities

Learning
Communities

'ommunities voor IX-talent en -sk

Deze regeling verbindt innovatie, leren en werken, zodat

professionals hun kennis en vaardigheden op het gebied

van immersive experiences verder kunnen ontwikkelen.

Het gaat om vierjarige projecten var sortia uit

onderzoek, onderwijs en praktijk. X Leamning Communities

2 - Talent & Skills

CIIIC & Regieorgaan SIA

PENSTELLING

7 mei 2026

IX-kennis en talent vergroten

Wil je als onderzoeker samen met onderwijs en praktijk bijdragen aan leren en werken

3 november 2026

rond immersive experiences (1X)? @y TOTAALBUDGE
€10.800.000
CIIIC heeft samen met Regieorgaan SIA een financieringsregeling geopend voor de

Hulpvraag: n.t.b.

meer informatie



https://steden.ai/wp-content/uploads/geograph-intake-project-12.docx

Stemvan de
woningzoekende

Een kennisgraaf en als social twin voor Friesland. We bouwen samen met Friese
gemeenten en bewonersgroepen een kennisgraaf die de input van bewoners —
te beginnen bij woningzoekenden — structureert, anonimiseert en duurzaam
vastlegt. De kennisgraaf wordt gevoed vanuit interviews met bewonersgroepen
en andere belanghebbenden in Friesland, en groeit met elk participatietraject
mee. Een blijvende, bevraagbare kennisstructuur.

Partijen:

- De Friese Aanpak
- ELBA\REC

- Starling

Hulpvraag: Wijken waar we een meerjarige kennisgraaf kunn

meer informatie


https://steden.ai/wp-content/uploads/geograph-intake-project-12.docx

FeelFields

Partijen:

Gemeente Breda
Starling

Inbo

ELBA\REC

Erasmus Universiteit

meer informatie

FeelFields ontwikkelt een ontwerpgrammatica voor de hybride stad: het samenspel
van fysieke ruimte, digitale systemen, beleid en sociale verhoudingen dat bepaalt
wat mensen kunnen zien, bereiken en doen. Deze hybride laag wordt steeds
bepalender, maar wordt nog nauwelijks als één samenhangende publieke
ontwerpopgave behandeld.

Hulpvraag: Onderzoekers en ontwerpers die mee willen denken, uitgever
voor een publicatie, wijken voor casestudies


https://steden.ai/wp-content/uploads/geograph-intake-project-12.docx

Learning
Community Digital
Humans

Partijen:
Hogeschool Rotterdam
AVANS *
Gemeente Breda
Starling

meer informatie

Learning community omtrent de ontwikkeling van digital
humans. H

v L ities — C1i X
c ( i _gl=1*{p07dv*_up*MQ..*_gs*MQ. eePD_| ¥ 423 By a) @ 05 & @rased

Learning
Communities

IX-kennis en talent vergroten

Hulpvraag: Wie wil aansluiten? -> we beogen te starten in Q4


https://steden.ai/wp-content/uploads/geograph-intake-project-12.docx

omschrijving

Partijen:
- XxX
- XXX
- XXX

Hulpvraag: xxxxx

meer informatie


https://steden.ai/wp-content/uploads/geograph-intake-project-12.docx

City Deal
Over Al
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Planopoly

Een serious game-omgeving waarin overheden, ontwerpers en
bewoners leren hoe Al de toekomst van planologie, ruimtelijke
ordening en gebiedsontwikkeling verandert. Via spelvormen ervaren
deelnemers hoe hun input wordt vertaald naar Al-gegenereerde
Partijen: persona’s, parametrische modellen en beleidsadviezen.

- ELBA\REC

- Dembrane

- Starling

- Parai *

- OmgevingsChat *

Hulpvraag: We zoeken Partijen die dit willen spelen

meer informatie


https://steden.ai/planopoly/

PromptWalks

Een Al-gestuurde wandelervaring waarbij deelnemers door middel
van foto’s hun perspectief op de stad vastleggen. Al genereert op
basis van deze beelden een persoonlijke ansichtkaart én een
collectieve collage. Zo ontstaat een participatieve, creatieve en

— technologische verkenning van de stad.

- ELBA\REC

- Starling

- DM (i.r.t. SCWEC Barcelona)
-INBO

- Design Museum Den Bosch *
- Cultuurloket DigitALL *

- Scape Agency *

- Interactivist *

Natuur Subcultuur Gotiek

GU Haufe Coufure Grafiek
25 min

Hulpvraag: We zoeken Partijen die dit willen doen.

meer informatie


https://steden.ai/wp-content/uploads/intake-idea-promptroute-01.docx

Al
Masterclass

Via een masterclass vakprofessionals bijscholen op gebied van

Al in de Stad. Voor starters in Nederland en voor professionals

Partijen: in Tallinn en Helsinki
- ELBA\REC

- Starling

Hulpvraag: We zoeken Partijen die willen deelnemen.

meer informatie


https://steden.ai/masterclasses/

CityChat

CityChat is een digitaal platform dat stedelijke innovatieprojecten en pilots
verbindt in een collectief lerend netwerk. Gemeenten, bedrijven en
kennispartners kunnen via het platform testlocaties registreren, pilots
volgen, en inzichten delen. De gedeeld inzichten (in de vorm van

Partijen: documenten) worden gevoed aan een taalmodel, zodat deze informatie

- Goudappel laagdrempelig bevraagbaar wordt.
- Starling
- ELBA\REC [
- DM
- Ministerie BZK

Manual view

Hulpvraag: We zoeken Eartijen die dit interessant
vinden en dit in hun organisatie willen toepassen.

meer informatie


https://steden.ai/wp-content/uploads/citychat-intake-project-12.docx

Citney is de publieke servicecompanion van de City Deal Over Al — een
digitale mens die helpt om kunstmatige intelligentie in de publieke sector
begrijpelijk, toegankelijk en verantwoord te maken.

Partijen:
Alle partners

Hulpvraag: Citney wil op reis en is op zoek naar leuke evenementen
waar ze kan laten zien wat we allemaal doen met de City Deal over Al.

meer informatie


https://steden.ai/wp-content/uploads/geograph-intake-project-12.docx

Minor Urban
Interaction Design

Partijen:

e Starling

* Hogeschool van Amsterdam
* Scape Agency *

meer informatie

Urban Interaction Desi%n is een interdisciplinaire verkenning van hoe natuurlijke,
menselijke en kunstmatige intelligentie in de stad op elkaarinwerken. In
Amsterdam en Berlijn observeren studenten de stad als een levend systeem
waarin ecologie, ménselijk gedrag en digitale technologie elkaar voortdurend
beinvloeden. Via data walks, obsérvatie, mapping, interviews en systeemanalyse
brengen ze de vaak onzichtbare relaties in beeld die het stadsleven vormen, en
vertalen die naar kaarten en speculatieve ontwerpconcepten.

Hulpvraag: Welke hogeschool wil ook een minor met een relevante vraag
inbrengen?


https://steden.ai/wp-content/uploads/geograph-intake-project-12.docx

City Deal
Over Al

Eris ruimte voor nog veel meer ideeén. Heb je een idee/project
dat je graag in de City Deal wil inbrengen?

Stuur je ingevulde intakeformulier naar Britta Britstra-Peters
(b.peters@elba-rec.nl).



https://agendastad.nl/intakecdai/
mailto:m.tenbrinke@elba-rec.nl
mailto:m.tenbrinke@elba-rec.nl
mailto:m.tenbrinke@elba-rec.nl
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