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Uitvoeringstijd:
30-45 minuten

Inleiding

Binnen

Product:
Kaartenspel

Het Maatschappelijke Opgavespel is een codperatief
kaartspel waarin deelnemers een ontwerp maken rond een
urgent maatschappelijk vraagstuk. Het spel stimuleert
creatief en disciplineoverstijgend denken, en sluit aan bij
wereldgericht onderwijs. Door te werken met diverse
perspectieven en kaders leren deelnemers het denken over
onderwijsinhoud, samenwerking en impact verruimen.

KCTO - Lectoraat Docentprofessionalisering en Blended Onderwijs
Categorie: middel

2 2

HOGESCHOOL
ROTTERDAM

Materieel en middelen

Kaartenset (6 categorieén) per groep van 4-5 personen
6 brainstormschema’s (A3)

1 Table of Content (A3)

Pennen en markers

Timer

Optioneel: kleurendobbelsteen & rollenkaarten

Procesbeschrijving

Introductie: Leg kort het doel uit en trek samen de
eerste kaart als startpunt voor kennisdeling. Formuleer
gezamenlijk wat deze kennisdeling moet opleveren.

(5 min.)

Uitwerking: Trek de overige kaarten, brainstorm over het
ontwerp (25 min.) en vul daarna samen de Table of
Content in (5 min.). Houd het gesprek gericht op
doelgroep, urgentie en opbrengst.

Evaluatie: Laat elke groep kort titel en inzicht presenteren.
Reflecteer samen kort: wat werkte goed, wat neem je
mee? (15 min.)

Aandachtspunten facilitatie

Verstuur een uitnodiging met duidelijk doel van de sessie
Vorm gevarieerde groepen (rollen, disciplines, ervaring)
Observeer actief en spiegel procesmomenten in de
evaluatie

Benoem expliciet: vastlopen is waardevol

Werk met reflectieve vragen als motor voor verdieping
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